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Analiza interviurilor si a focus grupurilor:
Perspective din Grecia si Romania privind competentele digitale
digitale si constientizarea problemelor de mediu
Rezumate ale interviurilor

Interviurile realizate cu lucrdtori de tineret si parti interesate oferd informatii detaliate
calitative detaliate cu privire la provocarile, nevoile si oportunitétile pentru
dezvoltarea competentelor digitale digitale si de promovare a mediului. Mai jos este
prezentatd o sinteza a constatarilor din doud interviuri in Grecia si unul iIn Romania.

Interviu 1: Grecia
Context:

Participantul este un lucrator de tineret cu cinci ani de experienta in programe de
educatie informala programe axate pe durabilitatea mediului urban. Lucreaza
predominant cu tineri din zonele urbane, dintre care multi se confrunta cu provocari
sociale sau sociale.

Perspective cheie:

- Competente digitale: Desi se descurca cu instrumente de baza precum Microsoft
Office si platformele de social media, au dificultati cu instrumentele avansate, cum ar
fi editarea video de editare sau de analiza a campaniilor.

- Provocari: Accesul limitat la oportunitati de formare privind integrarea
instrumentelor digitale instrumentelor digitale pentru advocacy reprezinta o bariera.
Majoritatea atelierelor la care au participat au pus accentul fie educatia de mediu, fie
instrumentele digitale, dar niciodata nu le-au combinat pe cele doua.

- Oportunitdti: Ei si-au exprimat interesul de a Invata sd creeze campanii online
interactive interactive (de exemplu, module de invétare gamificate) pentru a face
educatia ecologicd mai atractiva pentru tinerii din mediul urban.

- Nevoi specifice: Formare practicd in conceperea de campanii digitale si accesarea
unor instrumente accesibile sau gratuite a fost subliniata.

Interviu 2: Grecia
Context:

Participantul reprezintd un ONG local care lucreaza cu tinerii din zonele semi-urbane
si rurale urbane si rurale. Organizatia sa a implementat proiecte de mediu la scara
micd, cum ar fi cum ar fi campanii de plantare de copaci, dar 1i lipseste expertiza in
domeniul promovarii digitale.
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Idei cheie:

- Competente digitale: Lucratorii de tineret ai organizatiei se bazeaza adesea pe social
media pentru sensibilizare, dar le lipseste formarea in crearea de continut eficient si si
de targetare a publicului. Acestia analizeaza rareori masuratorile de implicare,
limitand astfel impactul campanii.

- Provocari: Tinerii din zonele rurale au adesea acces limitat la internet la internet si la
dispozitive digitale fiabile, ceea ce face dificild implicarea lor constanta.

In plus, subiectele de mediu par uneori abstracte pentru grupul lor tinta grupul tinta
din cauza lipsei de exemple contextuale.

- Oportunitdti: Partea interesatd a sugerat crearea de resurse specifice regiunii adaptate
comunitatilor rurale, cum ar fi videoclipuri privind practicile agricole durabile sau
tehnici ecologice pentru agricultura la scara mica.

- Nevoi specifice: A fost evidentiatd nevoia de ghiduri usor de utilizat privind prin
utilizarea dispozitivelor mobile.

Interviu 3: Romania
Context:

Participantul este un lucrator de tineret, care se concentreazd pe educatia ecologica in
scoli si centre comunitare din zonele rurale.

Idei cheie:

- Competente digitale: Lucratorul de tineret se simte increzator in utilizarea
instrumentelor de baza, dar intampina provocari in ceea ce priveste povestirea digitala
si crearea de imagini de impact. Activitatea lor comunicare se limiteaza in prezent la
interactiuni in persoana si la postari sporadice pe social media.

- Provocari: Tinerii din mediul rural cu care lucreaza au o expunere minima la
instrumentele digitale digitale in afara smartphone-urilor, iar cunostintele lor despre
provocdrile globale de mediu sunt superficiale.

- Oportunitdti: Participantul a identificat un potential semnificativ in crearea continut
video scurt, localizat, care sa explice modul in care problemele globale de mediu se
manifesta la nivelul unei comunitati.

- Nevoi specifice: Formare privind utilizarea platformelor digitale de storytelling
precum Canva sau Powtoon, combinata cu ateliere de lucru pe tema elaborarii unor
legate de mediu, au fost sugerate.

Sinteza datelor

Interviurile releva o intelegere nuantata a nevoilor digitale si de mediu in Grecia si
Romania.
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1. Provocari comune:
o Competente digitale avansate limitate in randul lucratorilor de tineret.

o Lipsa de resurse de mediu contextualizate si adaptate la anumite specifice (urban vs.
rural).

o Bariere in calea implicarii consecvente din cauza constrangerilor legate de resurse,
in special in zonele rurale.

2. Oportunitati:

o Interes puternic pentru povestirile digitale si promovarea online ca instrumente
pentru implicarea tinerilor.

o Potential pentru campanii specifice fiecarei regiuni care sd conecteze problemele
globale la realitatile locale.

3. Recomandari specifice:

o Module de formare: Dezvoltarea de sesiuni de formare practica pentru lucratorii
tineri pe instrumente digitale precum Canva, Powtoon si analiza social media
analitice.

o Continut localizat: Furnizarea de modele si strategii pentru crearea de continut care
sd rezoneze cu publicul din mediul rural si urban.

o Echitate digitala: Promovarea unor instrumente cu costuri reduse sau cu acces liber
pentru a asigura incluziunea grupurilor defavorizate.

Aceste constatari se aliniazd obiectivului proiectului de a conferi lucratorilor tineri
competente digitale pentru a promova in mod eficient constientizarea problemelor de
mediu, deschizand calea pentru interventii specifice.

Analiza grupurilor de discutii: Perspective din Grecia si Romania cu privire la
competentele digitale si constientizare

Rezumatele grupurilor de discutii

S-au desfasurat trei focus grupuri virtuale pentru a explora perspectivele tinerilor
lucratori, educatori si parti interesate. Doud sesiuni au avut loc in Grecia si una in

Romania. Aceste discutii au oferit perspective diverse cu privire la provocarile,
nevoile si oportunitatile de promovare a competentelor digitale si de aparare a
mediului in randul tinerilor.

Participanti:

Opt lucratori de tineret din organizatii urbane si semi-urbane, implicati in principal in
educatia informala si n proiecte locale de mediu.
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Idei cheie:

- Competente digitale: Majoritatea participantilor s-au simtit increzatori in utilizarea
instrumentelor digitale de baza, dar au avut dificultati in crearea de continut
multimedia atractiv, cum ar fi videoclipuri sau infografice, pentru a comunica mesaje
de mediu. Le lipseau de instrumente precum programele de editare video sau
platformele de analiza a audientei analiza.

- Provocari:

o O preocupare majora a fost oportunitatile limitate de formare care integreaza
educatia de mediu cu instrumente digitale avansate.

o Participantii au evidentiat o lipsa de colaborare intre organizatii, conducand la
redundantd si ineficientd in initiativele locale de mediu initiative locale in domeniul
mediului.

- Oportunitati:

o A existat un interes puternic pentru campanii de colaborare Intre organizatii, cum ar
fi platformele comune pentru incarcarea si distribuirea materialelor educationale.

o Multi participanti au crezut ca Tnvatarea prin jocuri de noroc ar putea spori
implicarea tinerilor in subiecte de mediu.

- Nevoi specifice:

o Formare privind instrumente precum Canva, Adobe Spark si platforme de
storytelling.

o Ateliere privind strategiile de campanie digitald adaptate tinerilor din mediul urban,
cu accent pe tendintele social media.

Grupul tinta 2
Idei cheie:

- Competente digitale: Majoritatea lucratorilor de tineret si-au exprimat increderea in
instrumentele de baza, cum ar fi PowerPoint si platformele de social media, dar nu
aveau experientd in crearea de continut de calitate profesionald. Unii au avut o
expunere limitata la instrumente avansate pentru analiza sau productie video.

- Provocari:

o Lucratorii de tineret au observat un dezinteres general fatd de subiectele de mediu in
randul grupurilor lor tinta, din cauza lipsei de exemple relatabile sau activitati
practice.

o Un obstacol semnificativ a fost absenta resurselor digitale localizate, majoritatea
materialelor provenind din campanii internationale generice.
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- Oportunitati:
o Participantii au vazut un potential in formarea tinerilor pentru a utiliza instrumente
digitale pentru a documenta si impartasi problemele locale de mediu, cum ar fi

defrisarile sau gestionarea defectuoasa a deseurilor.

o Au fost evidentiate eforturile de colaborare intre lucratorii de tineret si scoli
evidentiat ca o modalitate de a sustine angajamentul pe termen lung.

- Nevoi specifice:

o Programe de consolidare a capacitdtilor axate pe storytelling digital si productie
video.

o Resurse pentru facilitarea atelierelor pe probleme locale de mediu care sa includa
elemente digitale interactive.

Sinteza datelor

Grupurile de discutii au oferit o intelegere stratificatd a provocarilor si oportunitatilor
din Grecia si Roménia.

1. Provocari comune:

o Lipsa de competente digitale avansate 1n randul lucratorilor tineri, in special in ceea
ce priveste crearea de continut si analiza.

o Acces limitat la dispozitive si internet fiabil, in special in zonele rurale.

o Dificultatea de a mentine interesul tinerilor pentru subiectele de mediu din cauza
unei lipsd de continut localizat si relatabil.

2. Oportunitati:

o Interes puternic pentru utilizarea povestirilor digitale si a invatarii prin jocuri pentru
a atrage tinerii.

o Potential pentru campanii de colaborare intre organizatii pentru a pune in comun
resurse si amplificarea impactului.

o Utilizarea de instrumente mobile, cu latime de banda redusa, pentru a aborda
inechitétilor din zonele rurale.

3. Recomandari specifice:

o Programe de formare: Dezvoltarea unei formari modulare pentru lucratorii de tineret
pe instrumente digitale precum Canva, Powtoon si platforme analitice.
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o Crearea de continut localizat: Concentrati-va pe producerea de resurse adaptate la
realitdtile comunitatilor urbane si rurale, cum ar fi ghiduri de agriculturad ecologica sau
sfaturi privind gestionarea deseurilor.

o Colaborare transfrontaliera: Facilitarea unei platforme comune in care lucratorii de
tineret greci si romani pot face schimb de resurse si bune practici.

Discutiile din cadrul focus-grupurilor afirma rolul esential al formarii si resurselor
adaptate in reducerea decalajelor dintre educatia digitala si cea de mediu, asigurandu-

se ca lucratorii de tineret sunt abilitati sa isi implice eficient grupurile tinta.

Dovada foto
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